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A continuacion te presentamos
un ensayo de Jacqueline Santos

Luarte para reflexionar en torno a la

influencia que ha tenido en nosotros

la estructura cultural y los medios

electrénicos de comunicacion.
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a moderna subjetividad que ha producido la estructura cultural y los

=
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medios electronicos de comunicacion-entretencion, esta caracterizada
en parte, por fomentar el individualismo, hedonismo y la cultura narcisista del
yo por sobre las relaciones solidarias. Se acentia la competitividad por sobre
el trabajo en equipo. La lucha por la libertad y felicidad aislada, y no grupal.
El valor supremo de la eficiencia, por sobre las metas humanas superiores.
La basqueda constante y permanente de un vivir en el placer, y tal vez sin
alegria. Una codicia mental que se satisface a través de todos los sentidos,
a través del cuerpo. La cultura social es la cultura del cuerpo, se ha creado la

necesidad de vivir el momento, lo fugaz y efimero es lo verdadero, en plenitud
y en gozo. Siempre en un estado constante de blUsqueda de significados e
identidades que nos definan como individuos ante nosotros mismos y ante
los “otros”. En esta infinitud, y globalidad ;Qué es lo que verdaderamente
buscamos desde nuestro origen? Tal vez es cercania, el calor de una madre,
un regazo que entrega seguridad, que hace reducir el miedo y la ansiedad,
ese “estar ahi”. De esta manera, la tendencia de agruparse se efectida en el
plano de la necesidad de ir reafirmando nuestra identidad, a la vez que ir
sumando y conformando nuevos elementos a esta historia de vida, que es
disimil respecto de “otros”. Como seres sociales siempre estamos en esa
blsqueda exasperada de individualidad y autenticidad, a la vez que nuestro
instinto nos llama a buscar a “otros”. Necesitamos su cercania y aceptacion
para reafirmarnos; por ello, nos orientamos en una blsqueda avida y decidida
de pertenencia, ya sea a grupos universales, como también a grupos mas




reducidos, con la idea de reafirmar nuestras diferencias
frente al todo social y hacernos creibles como individuos
para nosotros mismos y para los demas.

En el panorama social cultural que vivimos se esta
configurando y acentuando el “culto a lo nuevo”, a lo
moderno, a lo hipermoderno. Influenciados por la pantalla,
el gran culto y fetichismo al cuerpo y a su individualidad,
es la gran trama, idea de sujeto sin objeto (cuerpo sin
alma), parafraseando al Gil (2001) “El sujeto agente de
nuestra vida es nuestro cuerpo, pero también es el gran
escenario donde compiten las acciones que se disputan la
identidad”. Tiempo atras la tendencia social-cultural era la
ocultacion y reprension del cuerpo ya sea por vergiienza,
por pecado, por culpa y perdicion; en el presente esto ha
cambiado, se hace alarde de él al punto del frenesi, se
muestra, se exhibe y se hace ostentacion.

La publicidad y los medios de comunicacién prometen
al individuo transferir esa identidad abierta, confusa,
variable y diluida que lo identifica; a ese comin grupal
mediatico en el que puede proyectar y delegar toda posible
responsabilidad y compromiso personal que inunda
nuestro ambiente. Los medios de comunicacién al guiar
las experiencias de los individuos; han pasado a ser los
narradores de la realidad, artistificando los estilos de vida
y hedonizando el consumo, prometiendo un goce pleno y
eterno de los sentidos. El extremo gusto por la sociabilidad
y los deseos sensuales que son posibles, y que de alguna
manera son manifiesto del poder mediatico, permiten que
elindividuo esté sumergido en una voragine de ensuefio
y que ya no haya terminado ni posiciones determinadas.
El grupo humano modelizado, erotizado y seducido por el
testimonio que recibe de si mismo, se autogestiona para
convertirse en su trabajo principal. Autoseduccion sera
la normay la proclama social universal en una época sin

originales de los cuales podamos sentir su aura. Los
medios de comunicacién actan como un sistema,
armonizando cada uno de ellos en simismo y todos
entre si; todos los formatos visuales mediaticos se
enlazan y coinciden en un sinfin de manifiestos en
potencia. Han interpuesto en los mercados media-
ticos masivos una propuesta estratégica modelizada
por el tiempo del psicoanalisis, con ello impone
estandarizacion y organizacion, a su vez que el gusto
del grupo social y sus necesidades también asignan
estereotipos y baja calidad. Este redundante circulo
vicioso de manipulacion y necesidad y el colectivo
sistematizado de los medios es un vinculo que se
estrecha cada vez mas en un monopolio para el
consumo. Lo que se ofrece como nuevo, no es mas
que la representacion de formas siempre distintas de
algo siempre idéntico, hiperreproductividad sin fin.
Proposiciones y seducciones sin fin. Provocacion
con deseo, relaciones variadas que inundan nuestros
sentidos, distorsionando la realidad con discursos
desconvencionalizados, asi es su puesta en escena,
proponiendo e implantando modelos.

Son las promesas de la publicidad, que se plantea
y replantea con una periodicidad superlativa, utilizando
figuras retéricas que promueven la sobresignifica-
cion que insin(a con estrategias de apariencias. La
publicidad inunda todos los formatos de comunica-
cién informativos y mediaticos, ajustandose a ellos,
en reciprocidad, en cooperacion, en connivencia,
aprendiendo de ellos, muchas veces licuando sus
fronteras con todo para diversificar sus mensajes e
innovar en el esquema o estructura, para reformular o
crear nuevos formatos, Ajustados, precisos, concisos,
incitando una induccién al deseo de ser seducidos

y atrapados por su poder.
Sugerencia y erotismo es el
mandato del acto creativo en esta
performance, el cual no queda
subordinado o anulado por esta
comunicacion prefijada, al contrario
este releva este formato al estandar
de obra artistica. Mensajes hetero-
géneos, parciales y diversos, para
entretener, emocionar y cautivar.
Decididamente la hiperactividad con
todos los significados que se super-
ponen en ella, logra colaborar con
ella misma, con su afan de seduccion
a varios niveles psicologicos logra
seducir a quien observa en ubicuidad
con su resultado estratégico de

manipulacién.
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[ mundo se mueve a una gran

velocidad y el disefio no se
queda atras, en esta seccion incluimos
algunas de las tendencias de las que
debieras estar enterado.
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El uso de la tipografia jugara un papel dominante dentro de las

. ] tendencias de Disefio Grafico para los proximos afos. Fuertes,
F I L M contrastantes y grandes, el potencial visual de las letras captaran
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la mirada dentro de cualquier soporte Grafico.

L a tipografia tiene una gran
importancia dentro de cada

Shanti Sparrow Design  composicién, por lo que conver-
tirla en el punto focal de ésta tiene
el poder de conseguir un disefio
que transmita fortaleza, innova-
cion e individualidad. Este tipo de
disefios destacan en redes sociales

y sobretodo en dispositivos moviles

por su facil lectura y es un recurso

@@NWO@QWJ@&

clave si tienes pocos segundos para
captar la atencién de tu publico.

FONgU—13 EApt También permite una gran flexibili-

dad ya que la tipografia puede tomar
diferentes moldes y formas, ya sea
plana o en 3D, plano lleno o lineal.
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PONLE
- COLOR

Sin darnos cuenta el color tiene una gran influencia en la manera
que percibimos lo que nos rodea y es deber del disefiador usarlo
con proposito para lograr lo que se propone.

U na de las técnicas que ac-
tualmente se ha vuelto
popular para llamar la atencion de
la audiencia es el uso de una paleta
de colores saturados, contrastantes y
vibrantes, dentro de esta tendencia
se haran destacar los esquemas de
colores claro oscuro, un nuevo mini-
malisto vivido de color, degradados
y duotonos.

Varias marcas reconocidas han
estado haciendo uso de este recurso
para destacarse de su competencia.






uestra escuela esta llena de
talentos en todos los ambitos,

en esta seccion te mostramos algunos
de los que debes conocer.



Cuatro alumnos de la Escuela de

Disefio Grafico de la UBB Barbara
n r e Herrera Aravena (22), Giovanni
Aguilar Martinez (20), Javiera Flores
Alarcén (21) y Claudia Ojeda Delgado

ol u (21) fueron motivados por sus
e r a I ‘ a S docentes a participar y decidieron

armar un grupo de trabajo.

Javiera recuerda que “en la
Escuela nos prestaron una sala de

ace dos afios, la ex Provincia . .
_ . ) . trabajo y comenzamos a estudiar
de Nuble tomé el feliz desafio

. s mucho, no solo la historia, flora y
de convertirse en region. Entre

. B fauna de cada provincia, sino que
todos los preparativos, surgi6 la . o
) ) también sobre heraldica, colores,
idea de las autoridades de convocar .
i entre otras herramientas. Tras esto,
a un concurso para determinar los o
o comenzamos a tirar lineas hasta que

escudos de las tres nuevas provincias, .
pudimos hacer la propuesta de los

Diguillin, Itata y Punilla, a través de .
tres escudos que participaron en

un concurso abierto. . ”
este concurso abierto”.

Finalmente, los estudian-

; | r \

/ f , ‘ y 1 7 tes ganaron el primer lugar de
wag '. ! los escudos de Diguillin e Itata.
: & f .y ‘ “Entramos en la historia de la region
o A & L & y eso fue lo mas gratificante de
' : 7 (L& > haber participado y ganado este
i - . concurso. Ninguno lo esperd, nos
alegramos mucho y sentimos que
todo vali6 la pena, la investigacion,
el esfuerzoy el apoyo que recibimos
de la Escuela de Disefio Grafico de

e S c u d o S la UBB”, precis6 Barbara.
“Respecto al significado de los

escudos, el disefio de Itata corres-

/ ponde a un sable, que representa



al héroe Arturo Prat y a la justicia; hojas de parra significa la produccién
vitivinicola caracteristica de la provincia; y las ondas sugieren el vinculo
e la provincia con su atractivo turistica ligado al mar”, explicé Giovanni.

“Para Punilla, en tanto, la fundamentacion responde a la flor violeta
que simboliza los atributos folcléricos de la provincia representando a la
cantautora Violeta Parra. Se dispone sobre pirpura para representar la
humildad y la sabiduria; torre muestra a la cordillera que vigila sobre la
tierra, y las ondas que simbolizan los tranques, un atractivo turistico de
Punilla”, precis6 Claudia.



F abian Rubilar Navarrete (22) va en tercer afio de la
carrera de Disefio Gréfico. Chillanejo de nacimiento,
derivé al disefio desde la pedagogia. Pero tras un tiempo,
empecé a buscar y me gusté la rama de la comunicacién
que da la carrera de Disefio. Me encanté con la semiologia,
con la comunicacion visual, la lingtiistica. Nos ensefian a

ver las imagenes y los signos de otra manera y esto me

llamé profundamente la atencién”, cuenta.

Fabian
- Rubilar

Hoy esta dedicado a la comuni-
cacion visual, a la fotografia. Desde
febrero de este 2019 esta trabajando
como fotografo de espectaculos
en el Teatro Municipal de Chillan,
haciendo lo que mas le gusta. “Ahi
me toca cubrir todos los eventos
que se hacen en el teatro, que son
varios. Mas adelante, quiero hacer
cortometrajes, trabajos audiovisuales,
proyectos con amigos, algo mas
relacionado a lo audiovisual”, precisa.

Fabian agrega que esta enfocado
en su carrera, pero también en la
autoformacion en esta area. “Esta
mas relacionado al cine, yo lo veo
como un desafio, estoy cumplien-
do con mi carrera, pero también
visualizando lo que quiero hacer de
mi vida mas adelante. La fotografia
me gust6 desde pequerio, hace dos
anos pude tener mi propia camaray
hoy soy feliz estudiando y trabajando
en los distintos eventos culturales
de la ciudad”, dijo.

“Siento ademas que el Disefio
Grafico con todas sus posibilidades
nos entrega no solo herramientas,
sino que también experiencia con
el fin de que podamos potenciar
nuestras aptitudes. En mi caso, es la
imagen, algo que he podido profun-
dizar en estos afios de carrera”, dijo.




A nibal Soto Gallegos estudio
primero Ingenieria en Cons-
truccién por influencia de sus cercanos
“porque a veces uno tiende a pensar en
la estabilidad econémica dejando de
lado la verdadera pasion que en algin
momento te recuerda que sigue ahi,
latente”, recuerda. A pesar que no le fue
mal durante el afio en que permanecio
en la carrera de Ingenieria,, un dia decidi6
abandonar Concepcion, regresar a su
Pinto natal y volcar su talento en la
Escuela de Disefio Grafico de la UBB.
Hoy tiene 23 afios y cursa segundo afio.
Dentro de la carrera, ha potenciado su
gusto por la fotografia a través de talleres.
El afio pasado, participd en el evento
D+MISSTICA con su trabajo fotografico.

También gand un concurso or-
ganizado por Inacap sobre fotografia
callejera. “Era la foto de un hombre.
Era un vagabundo. Lo encontré sentado
en una banca de la Plaza de Armas
de Chillan y me quedé observandolo
por media hora. Me gustaba mucho
la posicion en la que estaba, tenia un
papel en lamano y parecia que estaba
leyendo. Pero cuando me acerqué,
me di cuenta que estaba mirando solo
rayas hechas en ese papel. Me gust6 el
mensaje que me dejé esa foto porque a
veces vemos algunas cosas, pero no nos
damos cuenta del trasfondo. Finalmente,
elhombre se levantd, tom6 su carro, y se

fue insultando a todo el mundo que se le cruzaba”, recordé.

La fotografia que gano este concurso, estuvo un tiempo
adornando las paredes de Inacap, junto a otros trabajos locales.
Hoy le gustaria dedicarse al branding, a estudiar proyectos
y generarlos. “Me gusta la investigacion, el generar ideas

se me va muy bien”, dice contento al pensar en su egreso.
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H ace ocho afios Marino Jofré Morales comenzd
a explorar el disefio y todas sus infinitas posi-
bilidades. Tenia apenas 12 afios cuando se interes6 en
la programacion, un ambito que lo llevé a incursionar
en programas de disefio como Photoshop por esos
afnos. No pasé mucho tiempo hasta que derivo a las
ilustraciones 3D, su gran pasion hoy. “Desde muy
pequerio supe que esto era lo mio. Me gustaba hacer
cosas graficas, empecé a conocer los programas de

disefio y nunca mas me detuve”, recuerda.

Por esto, decidi6 ingresar a la
Escuela de Disefio Gréfico de la UBB,
en donde siente que han potenciado
sus aptitudes. Hoy cursa el tercer
afo y ha logrado hitos en su vida
profesional que bien valen destacar.

Solo el afio pasado fue uno de
los exponentes en el evento D+-
MISSTICA que cada afio organiza
la carrera con el fin de ofrecer a los
jovenes una vitrina que también les
permite acceder a la informacion ac-
tualizada de lo Gltimo en tendencias
de disefio a nivel mundial. “Esa fue
una tremenda experiencia para mi”,
advierte Marino contento. “Siento
que en la Universidad potencian las
habilidades de cada uno. El disefio
es bien amplio y muchos estamos
en distintas especialidades”, cuenta.

Marino también recibi6 el
apoyo cuando recién ingresado

a la carrera, fue reclutado por la
empresa espafiola Inoutwells para
desarrollar distintos proyectos de
Skate Parks en Espafa. “Hoy estoy
articulando esas redes que deje
cuando desemperig este trabajo.
Mi idea es viajar a|Espana, para
poder desarrollarme. He pensado
en partir haciendo un semestre
alla, son posibilidades que estamos
estudiando”, precisa.

Marino también ha tenido la
oportunidad de desarrollar ayu-
dantias en la Escuela de Disefio
Grafico, preparandose para egresar
y desarrollar su potencialidad en
3D ya sea en Chile o en extranjero.
“Ahora hay mas empresas que estan
dedicadas a esta especialidad, pero
esta claro que afuerajes donde estan
las mejores oportunidades hoy por
hoy”, dice entusiasmado.




alidad, el docente
go de la asignatura
igital y Multimedia,
no de los ramos
uevas generaciones
s graficos que son
scuela de la UBB.
sta también tiene
e poco, el docente
le Disefio Grafico,
0 grupo de la Galeria
Concepcion, grupo
los los meses una
sido una excelente
a gran vitrina para
isa contento.

) fue invitado a la
ho por otro artista,
ps. “Llega mucha
a, pero se mantiene
po de pintores que
do el trabajo. Como
d del Bio Bio tengo
el resto del dia lo
o hago en mi taller
oy feliz con poder
bilidad”, afiade.

“Mi tematica siempre fue la figura humana, pero
en situaciones, cafés, paisajes y poblados. Nunca he
sido paisajista”, afiade mientras recuerda que solo
este afo la acuarela le entregd otra satisfaccion. Fue
invitado al Festival Internacional de Acuarela de Lima
en Per( y asisti. Dentro de la actividad, en torno a las
exposiciones hay muchos maestros de la acuarela que
realizan demostraciones. Lo que ellos estan pintando,
es proyectado en pantallas gigantes dentro de un
auditorio. La gente entra, se sienta y puede observar
el trabajo in situ”, dice.

Juan Marco habia tenido de ver a estos maestros de
la pintura en Europa, “ahora verlos en Latinoamérica
fue una tremenda experiencia y una oportunidad muy
especial’, advierte el artista, quien ademas el afio pasado
gano el primer lugar del Salén Nacional de Tanagra.

“El aflo pasado fui a la Fiesta de la Longaniza en
la Plaza de Armas de Chillan y decidi tomar varias
fotografias. Luego hice una composicién y pinté una
de esas escenas para postular al certamen. Ganar fue
toda una sorpresa porque el concurso de Tanagra no es
un certamen de acuarela. Que un trabajo de este tipo
gane un concurso abierto no es facil”, indica contento.

Hoy Juan Marco esta enfocado a los concursos
nacionales de acuarela, como el de Hardy Wistuba,
para el cual ya se esta preparando.




AUrea

as trabajamos durante dos meses en la propuesta para
a revista, buscamos un disefio irrevente, estético y vibrante,
lizando una paleta de colores brillantes y saturados, tipo-
srafias grandes y geometricas. El resultado final es todo lo que
queriamos representar.

G etsemani Palma Venegas (21) y

Nicol Barrera Cordova (23), son
las alumnas de tercer afio que disefiaron
una de las revistas que tienes en tus
manos. Ambas cuentan que se motivaron
gracias al taller practico contextualizado
que las invit6 a desarrollar un proyecto
de disefio de la revista conmemorativa
de los 50 afios de la Escuela de Disefio
Grafico de la Universidad del Bio Bio.
Nicol explica que “siempre quisimos
hacer algo que fuera novedoso, irreve-
rente, una propuesta que se notara que
era de disefio y creo que lo logramos
porque los colores y las fotografias van
en lamisma linea de lo que queriamos
proyectar”, preciso.

“Trabajamos por dos meses en esta
propuesta y quedamos muy contentas
con los resultados”, acoté Getsemani,
quien agreg6 que “Disefio nunca fue mi
primera opcién, pero siempre fui habil
para dibujar. Cuando entré a la carrerame
di cuenta que esto era realmente lo que
queria hacer, me gusta el area editorial
y esta revista fue uno de los proyectos
mas interesantes que he podido realizar
aca”, dijo. Por su parte, Nicol, también
derivo al disefio desde otra carrera.
“Estuve dos afios en Arquitectura, pero
siempre pensé en estudiar Disefio. Me
cambié y fue la mejor decision que
pude haber tomado en la vida”, agreg6.



A Camila Contreras Rebolledo

(21) le correspondi6 recibir en
Bomberos a un grupo de estudian-
tes de Disefio Grafico que estaban
desarrollando un proyecto de marca
con la institucion. Camila, que
colaboraba con Bomberos, quedd
enamorada de la carrera y no dudo
en postular al salir de cuarto medio.
Por su parte, Claudia Ojeda Delgado
(21) siempre sofi6 con estudiar
Disefio. “Desde nifia me gusto la
comunicacion, lo visual, el area de
la pinturay lailustracién”, precisa la
joven que naci6 en Cuba. Hace tres
afos sus padres llegaron a esta pais
y a Chillan, en el preciso momento
en que Claudia tenia que decidir
su futuro. “En Cuba es muy dificil
estudiar Disefio porque los cupos
son muy pocos. Por eso cuando
vinimos a Chile, siempre viaca una
real posibilidad”, agrega la joven que
se esta formando enilustracién y 3D.
Ambas, Camila y Claudia, ganaron la
opcion de realizar una de las revistas
conmemorativas de los 50 afios de
la Escuela de Disefio.

00000

Perfeaccion

“A través de este diseiio buscamos equilibrio, enfoque, ar-

monia, vimos una escala de colores que pudiera representar
un efecto tornasol, el cual representa todos los colores.
Quisimos que mas que el color, la revista fuera simple y
minimalista”, precisan.

21






U n momento para detenerse
y apreciar esta galeria de

trabajos de los talentos de nuestra

\

escuela en diferentes areas.
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CUANTA
STORIA

n contexto del aniversario de

los 50 afios de nuestra escuela,
recordamos nuestros comienzos.
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E scribir la historia de la Carrera
de Disefio Gréfico que este afio

esta cumpliendo 50 afios de vida,
fue uno de los principales desafios
para la alumna Paula Parra (26).Se
trat6 de su proyecto de titulo, idea
para la cual comenz6 a desarrollar
un intenso trabajo de investigacion
respecto a los inicios de esta Escuela.

“Estaba viendo otros proyectos
pero nada llamaba mi atencién.
Siempre me ha llamado la atencién
el area editorial y sabia que queria
hacer algo relacionado a esta. Hasta
que se me ofrecio la posibilidad y
no lo pensé dos veces porque me
habia dado cuenta que sobre historia
habia muy poco”, dijo.

Paula comenz6 de esta manera
un trabajo paralelo entre la reco-
pilacion de fotografias, historia
y anécdotas que le permitieran

editar un libro sobre la Carrera de
Disefio Grafico en el marco de los
50 afios de vida institucional. “El
trabajo tiene informacion sobre sus
inicios, otras carreras y los eventos
a lo largo de todos estos afios. Me
ayudaron muchos docentes como
Gino Alvarez, Gladys Bornand,
Ninén Jegd, Paula Riffo y Norman
Ahumada, a quienes les agradezco
mucho la cooperacion”, advierte.

Paula coment6 ademas, que la
idea es que el trabajo quede para
las nuevas generaciones de estu-
diantes que ingresen a la carrera.
“Es importante siempre conocer
el origen de la institucion a la cual
se pertenece por lo que estoy muy
contenta de poder haber concretado
este proyecto que partié como una
idea inalcanzable”, dijo.
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E sta mas alla de la historia del
arte, de los premios nacionales e
internacionales, mas alla incluso de sus
obras emplazadas en espacios publicos,
museos, universidades y centros de arte
repartidos por el mundo.

Caracterizan su obra la abstraccién
y simbolismo, la monumentalidad y el
trabajo en piedra, madera y metal, la
integracion de la geometria y el equilibrio
entre horizontalidad y verticalidad. La
Colvin, en la centuria de su natalicio
continda vigente y provocandonos
desde la rigurosidad de las formas y
el dominio de los materiales a un nivel
tal que parecen siempre dociles a sus
afanes de expresion artistica, desde
una plastica moderna y cautivadora.
Es porque logra esa sintonia fina en el
dialogo obra-observador, tan rico como
nuevo segln las distintas generaciones
que se aproximan a sus creaciones.
Con el Parque de las Esculturas y
> ~ el Museo Marta Colvin Andrade, nos
5= "" 'sumamos al tributo su obra, recordamos
su generosidad y la de su familia, al
J ‘:‘\tiempo que renovamos nuestro com-
promiso con la extension y difusién del
e y la cultura en beneficio de todas

Marta Colvin Andrade co
escultura y ello significa q
logros que esta notable c
su dilatada y prolifica tray
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unca se termina de aprender,

aqui te recomendamos algunos
libros sobre disefio que no te puedes
dejar de leer.




/\N\ Dictadura del diseno

Libro ideal para el profesional o
estudiante de disefio interesado

DICtad ura en conocer el pensamiento de un
del d ISseno disefiador latinoamericano contem-

poraneo que dedica su inteligencia a

Notas para estudiantes molestos
Carlos Carpintero

hacer preguntas incomodas, a poner
en duda lo establecido; y no por pura
rebeldia sino con la intencion de
encontrar respuestas que ayuden al
crecimiento de la profesion.

“No se aferre a ideas improductivas ni dialogue en
exceso con sus propias divagaciones. jPorque usted

nunca disefiara para usted sino para otros!.”




Como ser disenador grafico
erder el alma

Adrian Shaughnessy, disefador
asesor y escritor, dibuja desde las

7
CO m O Se r alturas de su experiencia y nos

L) ~ s ﬁ proporciona este manual. El objetivo
d I S e n ad O r g ra CO de la mente independiente se dirige

hacia jovenes disefiadores que

Sin perder el alma quieren ganar dinero haciendo un

trabajo significativo pero quieren

Adrian Shaughnessy . . .

evitar trabajar como zanganos en

proyectos desalmados. Ofrece un

consejo directo de como establecer la 37
profesion de disefiador y sugerencias

para tener un negocio con éxito.

“Si ta crees en algo, debes mantenerte en tus
creencias, pero no conseguir trabajo no significa

que no seas bueno, las cosas llegan.”






ara mantenerse informado,
de la actualidad en el ambito

del disefio con un enfoque en la
animacion 3D.
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L acreacion y disefio de la pelicula Toy Story se remonta hacia el afio 1995;

el primer largometraje animado por computadora que se convirtié en
una inspiracion para el cambio en la industria de animacién cinematografica
y que llevo a Pixar a ser vanguardia en el disefio de peliculas animadas.

Para la realizacion de esta joya fue utilizado RenderMan, software
con el que Pixar ha trabajado durante 25 afios. RenderMan trabaja con
imagenes tridimensionales que permiten mostrar una iluminacion global,
efectos visuales de calidad y es capaz de ofrecer opciones de modelacion
y texturado.

Alo largo de estos arios se ha podido observar la evolucion de esta saga
debido a la actualizacién constante de RenderMan. En los comienzos de
Toy Story la animacion era tan basica que imposibilitaba renderizar cabello.
Sin embargo Toy Story 4, goza de un alto realismo en sus personajes,
ejemplo evidente fue en la escena donde aparece un gato con pelaje de
aspecto realista. Es claro que quedaron atras los dias donde los animales no

Story 4

Autora: Claudia Ojeda Delgado

El Mundo cinematografico es uno de los ambitos donde el disefio juega un
papel de gran importancia. Un ejemplo actual es la pelicula Toy Story 4, que
sorprendi6 por los cambios en el manejo del modelado de los personajes.

tenian pelaje y los humanos usaban
sombreros o poseian poco cabello
para disimular las limitaciones del
software. Hoy en dia es notorio el
progreso de la tecnologia de Pixar,
mostrando el cambio en calidad
de textura, materialidad y reflejo
delaluz.

Pero no podemos olvidar que
detras de cada disefio y cada me-
ticuloso detalle existe un trabajo
y miles de bocetos que se trans-
formaron en las figuras que ahora
conocemos. Gracias a esto, pasados
ya quince afios desde su realizacion,

Toy Story no ha perdido frescuray a
pesar de los nuevos efectos visuales
y avances tecnolégicos, mantiene
las caracteristica primordiales de sus
personajes, entrafiables y sencillos,
que unido a una trama excelente
ha logrado llegar a nifios de todas
las edades.

Surgiendo asi una obra excep-
cional que no soélo revoluciono al
cine, sino que logré superponerse
al progreso técnico con una historia
inmortal.

41



_.
0
ON
0
M
o
=
~0

‘

ESCUELA
DE DISENO
GRAFICO

FACULTAD de
ams  ARQUITECTURA
> CONSTRUCCION
y DISERO

2
Univeriidad del Bis-Bio. UNIVERSIDAD DEL BIOBIC



